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Quelques données

2 Espaces Publics Numériques
4 Espaces France Services
1 Tiers-lieu
2 Promeneurs du Net
2 Médiathèques
3 Espaces coworking

*Source : infos.fragilite-numerique.fr  
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Comment se
construit le

Projet
Numérique de
Territoire        ?(PNT) 

Qu’est-ce qu’un Projet Numérique de Territoire?

Un Projet Numérique de Territoire est une démarche qui se développe à
l’échelle d’un Bassin de Vie. Pour le département de l’Eure-et-Loir, il y a
quatre projets Numériques de Territoires, en raison des  quatre bassins
de vie qui le composent : Chartres, Nogent-le-Rotrou, Dreux et
Châteaudun.
Un Projet Numérique de Territoire est une initiative globale qui se co-
construit avec les acteurs locaux (acteurs de la médiation et de
l’inclusion numérique, élus et services des collectivités locales,
associations) qui connaissent le mieux les enjeux d’inclusion numérique
sur leurs territoires. 
Le Projet Numérique de Territoire vise à englober les problématiques
repérées et à y répondre par des actions concrètes. Elles sont portées
par les acteurs eux-mêmes et facilitées et accompagnées par le Hub-Lo. 
C’est dans la durée et au fil des mois, voire des années que se construit
cette démarche. Elle passe notamment par :

le repérage des acteurs et des initiatives existantes, 
la définition d’un constat partagé, 
une réflexion commune autour d’axes d’amélioration
la mise en place avec les acteurs locaux d’actions pour répondre aux
besoins identifiés.

Quelques dates clés...
Octobre 2021 : arrivée du Hub-Lo  sur l’Eure-et-Loir
2022-2023 : cette période a été consacrée à fédérer
l’écosystème de la médiation numérique. Cela a induit
plusieurs réunions d’interconnaissance qui ont permis
de cartographier les acteurs identifiés, de faire le point
sur les initiatives existantes et relever les besoins ou
difficultés des territoires. 
2023-2024 : avec le lancement par l’État de France
Numérique Ensemble (FNE) dans tous les
départements, le Hub-Lo a proposé de partager ses
éléments de diagnostic, sa connaissance de
l’écosystème de l’Eure-et-Loir et des initiatives déjà
présentes avec les membres de la gouvernance du
projet de feuille de route départementale.
2024-2025 : accompagnement des acteurs dans la
mise en place de projets locaux avec notamment l’AAP
régional « Médiation numérique pour toutes et tous »,
et mise en place d’actions sur les territoires en
réponse aux objectifs de la feuille de route FNE.

France Numérique Ensemble
Feuille de route nationale autour du développement de

l'inclusion et médiation numérique en France

En Eure -et-Loir, la feuille de route est co-portée par
l’Etat- La Préfecture et  le Conseil Départemental,
ouvert aux EPCI et aux regroupements de
communes.
Elle se compose de 5 axes, comprenant plus de 90
fiches actions. Sa diffusion et son appropriation par
les acteurs, furent facilitées grâce aux rencontres
co-animées avec le Hub-lo, sur les bassins de vie.

L’appel à projet FNE sur l’inclusion numérique, piloté
par le Conseil Départemental, fut relayé et
accompagné par le Hub-Lo.
En cohérence avec le dispositif FNE, le Hub-Lo
anime une rencontre trimestrielle incluant
l’ensemble de l’écosystème de la médiation
numérique du département.

> Voir la feuille de route de l’Eure-et-Loir 
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Organiser un  ‘hackathon’   : pour faire
réseau, monter en compétence, créer
et partager des communs (2024)

Quels acteurs
impliqués ?

Projet Numérique de territoires

La réponse à cela :

Action B

Action envisagée 

Action en cours de
développement 

Action réalisée 

Action A

CBE du Perche
Conseil départemental 

(CoNum, MDSC du Perche)
Digital Séniors 28 

(LEAP de Nermont)
EFS Authon-du-Perche - La Ferté 

FD Familles Rurales
Médiathèque La Loupe (Micro-

Folie) 
Mission Locale

MILOS28
PIJ La Loupe 

Promeneur du Net
Info Jeunes 28

Sensibiliser les jeunes et le grand
public autour des enjeux du
numérique :   la culture numérique
et gaming

Le constat 
Il y a une dynamique forte sur ce territoire, notamment porté
par le Pôle Territorial du Perche.
Des réseaux jeunesses engagés et des partenariats structurés
pour envisager des projets à destination des jeunes.
Malgré la diversité des acteurs et leur implication, le besoin de
se rencontrer, de savoir qui fait quoi et où, ainsi que de monter
en compétences et partager des outils d’accompagnement des
publics.

Soutenir et développer des actions et projets numériques à
destination des professionnels de la médiation numérique et
des jeunes
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L’objectif de cette journée
était de faire découvrir les
activités numériques, gaming,
auprès des jeunes
enfants/adolescent·es ainsi
qu’aux familles.

Fiche Action A
Sensibiliser les jeunes et le grand public
autour des enjeux du numérique :
la culture numérique et gaming

Par qui ? Pour qui ? Pourquoi ?

Rôle du Hub-Lo

Mercredi 6 août 2025, le tiers-
lieu La Passerelle de Frazé, a
co-organisé, avec le Hub-lo,
une journée spéciale dédiée à
la“Culture game”.  Labellisé
Fabrique de Territoire, ce
tiers-lieu a une vocation
sociale, culturelle et
touristique. D’autres
structures et dispositifs
jeunesses ont été associés :
Les promeneurs du net, Info
Jeunes 28 et la Mission Locale.

Le Hub-lo a participé  tout au
long du processus : de l’idée à
la mise en oeuvre jusqu’au jour
J.
Le Hub-lo a soutenu  ce tiers-
lieu Passerelle en relayant la
communication auprès de
l’éco-sytème de la médiation
numérique, via les réseaux et
une radio locale.
Cette journée est une
concrétisation de la
dynamique des rencontres de
bassin de vie, animées par le
Hub-lo régulièrement.

Cet évènement a pour
ambition de sensibiliser le
public jeune, adolescent·es et
familles aux enjeux du
numérique et de la culture,
avec un volet prévention. De
plus, une nouvelle micro-folie
(musée numérique avec accès
aux collections et expositions
nationales) vient d’ouvrir au
sein du tiers-lieu. 

Fédérer le réseau des professionnel·les
pour des projets ciblés auprès des jeunes



Première
journée :

22.06.2023
Deuxième
journée :

14.03.2024

Fiche action B
Organiser un ‘hackathon’ : pour faire
réseau, monter en compétence, créer et
partager des communs (2024)

Par qui ? Pour qui ? Pourquoi ?

Rôle du Hub-Lo

Le projet est porté par le Hub-lo,
qui organise depuis plusieurs
années un Hackathon régional.
En 2024, le choix du lieu s’est
porté que le département
d’Eure-et-Loir, et précisément  à
Nogent-le-Rotrou, pour son
réseau local de
professionnel·les de la
médiation numérique.

Le hackathon régional s’adresse à
tous les médiateur·rices/
professionnel·les du numérique
qui souhaitent collaborer le temps
d’une journée sur un ou des projets
communs. 

Le Hub-lo pilote l’organisation du hackathon régionale qui se veut être un évènement majeur pour la

région Centre-Val de loire. Le Hub-lo définit 4 thématiques, avec des “experts” du réseau pour étayer les

sujets. L'édition 2024 a permis de créer 3 jeux d’accompagnement au numérique : Le “Clicxit” (sur les

représentations), “Le voleur de données” et un escape game (sur la sécurité des données) .

Cet événement est l'occasion de
fédérer et surtout de développer
l'interconnaissance des acteurs à
l'échelle régionale. Il permet de
produire des ressources, des
outils communs. Les réalisations
sont partagées à l’ensemble des
acteurs de la médiation
numérique.
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Lydie CASSAIGNE
Responsable projets numériques

(départements 28,36,37)

lcassaigne@laliguecvl.org

07 49 85 56 42

Pour plus d’informations, contactez
votre référent départemental

(recrutement en cours)
 

Suivez toute l’actualité régionale sur
notre site hub-lo.fr
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